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   本法說會所提供之簡報內容與同時發佈之相關訊息，
   包含對於未來展望之預測與評估，
   乃基於本公司針對市場環境及目前可得資料所作的預測，
   不因任何新事件或任何狀況的產生而負有更新或修正本簡報資料內容之責任。

   投資人不應將上述前瞻性資訊解釋為具有法律約束力的承諾，
   應以有可能修正的彈性資訊視之。簡報中有關公司的財務、業務或 Q&A 之說明，
   可能與未來實際結果存在差異，
   此差異原因，可能包括市場需求變化、同業競爭行為、各國政府法令規範
   、匯率波動等其他各種本公司所不能掌控之風險因素。

免 責 聲 明



致力作好遊戲，創造玩家感動 3

01
02

03

04 目
錄宇

峻
奧
汀
概
覽

營
運
現
況
與
實
績
展
現

未
來
展
望

業
績
與
財
務
說
明

CONTENTS



致力作好遊戲，創造玩家感動 4

C
h

ap
ter

1
宇峻奧汀 覽概
 公司簡介

 核心優勢

 旗下遊戲 IP



致力作好遊戲，創造玩家感動 5

公司簡介 /Company ProfileCompany Profile

宇峻奧汀1995 年成立、
2008 年公開上市 

 公司據點分布 :
 台北、北京、香港、東京

遊戲研發公司，
致力於遊戲開發與市場營運

員工人數近 400 位
 (70% 研發人員 )

100+ 遊戲產品
平台會員數逾 450 萬

From  Gamers ,
For  Gamers .
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核心優勢

全方位卓越營銷能力

靈活創新的市場營運團隊

及 10 年以上經歷美術實力

擁有豐富且知名的遊戲 IP

三國群英傳、幻想三國

誌、幻世錄、超級英雄傳

說、天使之戀、 麻將、搓麻將、

拉斯維加斯娛樂城…等

跨平台研發實力

囊括：單機遊戲、網頁遊

戲、手機遊戲、 AR/VR 遊

戲、 Console 遊戲 .. 等

開發類型種類眾多

包含 : 三國武俠題材、

日式二次元、西方魔

幻、博奕棋牌 .. 等
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旗下知名 IP

0320 年以上研發實力，自研產品超過一百款，獲獎無數

MMORPG

PRG

SRPG  &  戰棋類

SLG

•   神州
•   天使之戀
•   火鳳三國
•   萌谷帝國
•   超魔導大戰
•   英雄紀元

•   古文明霸王
傳

•   墮落天使
•   幻想三國誌 
•   超時空英雄傳

說
•  三國群英傳
•  幻世錄
•  幻想紀元 
•   異域狂想曲
•  王國騎士團
•   決戰亞爾薩
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營運現況與實績展現
營運現況

歷年營收趨勢

年度業績展示
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到 2018 年 10 月底為止，營運中的產品資料：

宇峻奧汀 台港澳營運 海外營運 IP 對外授權

手機遊戲 7 3 3

網頁遊戲 2 1 1

PC 線上遊戲 7 4 --

PC 單機遊戲 1 1 --

VR 遊戲 1 1 --

香港子公司 台港澳、東南亞營運

代理手機遊戲 2

日本子公司 日本營運

代理 PC 線上遊戲 2

代理網頁遊戲 4
集團累計自研 18 款產品於各地區持續營運中。
並代理 5 款其他公司的產品於台港澳、東南亞、日本營運。

營運現況
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營業收入
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營收獲利連續三年持續穩健成長 

資料來源 : 宇峻奧汀官網 > 股東會年報



致力作好遊戲，創造玩家感動

2014

2015

41%

2016

34%

2017

18%

穩定長線休閒遊戲

連續 4 年穩健成長

業績展示 - 拉斯維加斯娛樂城 

11
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遊戲 IP 合作
成功之作

業績展示 - 三國群英傳 - 霸王之業

12

榮獲
iOS 、 Google 兩
大平台推薦
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2018 Q2 上市
IP 影劇合作展開

業績展示 - 幻想三國誌 5

13

睽違 15 年
經典單機續作
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業 績 與 財 務 說 明
穩健營收來源

財務損益表
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企業體質良好  穩健營收來源

資料來源 : 宇峻奧汀官網 > 股東會年報

24% 授權

47% 自營

10% 海外營運

19% 代理及其他
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財務損益表

2018合併損益表
　 Q1 % Q2 % Q3 % Total %

營業收入 323,931 100 292,775 100 257,970 100 874,676 100

營業成本 44,665 14 38,281 13 31,134 12 114,080 13

營業毛利 279,266 86 254,494 87 226,836 88 760,596 87

營業費用 196,300 60 179,255 62 197,803 77 573,358 66

營業淨利 82,966 26 75,239 25 29,033 11 187,238 21

營業外收入及支出合計 7,083 2 8,736 3 6,103 2 21,922 3

稅前淨利 90,049 28 83,975 28 35,136 13 209,160 24

所得稅費用 17,851 19 18,021 6 6,002 2 41,874 5

本期淨利 72,198 9 65,954 22 29,134 11 167,286 19

每股盈餘 $1.93 　 $1.60 　 $0.71 　 $4.06 　
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未來展望
全球市場 況概
遊戲 業之挑戰產
市場觀察與應對

營銷策略

展望

新遊戲介紹
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《市場趨勢一》全球遊戲市場持續增長

資料來源 : Newzoo_Global_Games_Market_Report_2018

Total Market

+11.0%
CAGR 2016-2020
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Mobile Game 
Market Share

+51%

Year 2018

YoY

+25.5%

資料來源 : Newzoo_Global_Games_Market_Report_2018

《市場趨勢二》移動遊戲已成為市場主流
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《市場趨勢三》亞太市場強勢增長

Asia-Pacific
Market Share

+52%
YoY

+16.8%

資料來源 : Newzoo_Global_Games_Market_Report_2018
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《市場趨勢四》中國大陸躍升為全球最大單一市場

• 立足台灣
• 出海亞太市場 !

By Game Revenues in 2018
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政策

最為明顯的為中國今年對遊
戲版號的政策與影劇的限古
令等，待來難以量化的影
響。

內容

遊戲產業高速發展，國外大
廠競爭激烈，遊戲趨向精品
化，擁有強大研發能量才有
機會。

泛娛樂跨界操作

圍繞遊戲 IP 為中心，再慢慢
將其拓展的到不同的領域，
如直播、動漫、文學、影視
等等能創造巨大商機。

遊戲產業之挑戰
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 Business cooperation遊戲 IP 朝多元娛樂發展為長久之道

堅強研發實力才有全球市場競爭力

與頂尖開發商合作海外發行是成功的助力

前進亞太市場為推動未來的動能

佈局長線休閒類遊戲為企業穩健的根本

開發在地化題材遊戲為發展的利器

市場觀察與應對
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營銷策略

授權、營運海內外並進
• 提前布局海外，搶先遊戲大廠出海搶

灘日、韓先機

• 擅用在地化行銷 營銷擴展利器為

內穩外拓
穩健成長

強力重點研發動能
• 成熟 發團隊因應市場趨勢遊戲精品化研

• 加速 發動能與頂尖開發商合作事半功倍研

24
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發研
佈 局

授 權
代 理

營 銷
推 廣

繼續推進遊戲精品化
• 推出多款 富類型的精品豐富類型的精品

遊戲，包括策略類、休閒

類、二次元遊戲等。

• 密切關注新技術應用：Ａ

Ｒ、ＶＲ等

布局搶灘，出海主流市場
• 擴大並深掘中、日、韓等亞

洲主流市場。

• 從遊戲 業、跨 業及多元產 產

娛樂等，拓展經典 IP 的延伸

可能性。

營銷推陳出新、精耕細作
• 營銷手法多元，從線上廣告擴展至電

視廣告、平面媒體及遊戲直播等方

式。

• 祭初創新、在地營銷：邀請知名線上

藝人、 手人氣網紅直播、百萬部落攜手人氣網紅直播、百萬部落

客推薦等等。

2019 展望
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《星之軌跡 》 Falcom 知名 IP 授權製作

26

原廠劇情監修認證

2018/Company Profile11/Company Profile13 繁中版於
台港澳新馬泰等區上市

知名日系 IP手遊

2019上半年日文版於日本
地區營運上市
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《寶島娛樂城 》休閒遊戲新作上市

27

創新機台 趣味玩法

2018 年Q1於台港澳及
東南亞等地區上市

自研休閒遊戲新作
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《馭天下》代理新品手遊

28

成熟團隊 全力研發

12月進行搶先測試
2019 年Q1正式營運

華人不敗三國經典
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《伊蘇》日系ARPG 經典首度手遊
化

29

即時連線多人共鬥

12月進行搶先測試
2019 年上半年正式營運

知名日系 IP手遊
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《七大罪》知名模型 /Company Profile 動畫 IP手
遊

30

超魄力戰鬥展演

2019 年Q2於日本地區及
台港澳上市
( 地區首發或同時上架未定 )

華艷設定登上手遊
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《三國群英傳 VIII 》宇峻奧汀代表
作

31

壯烈千人戰全新演繹

2019 年Q3上市

華人世界的遊戲經典
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謝 謝  
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