
2020 法人說明會 



    本法說會所提供之簡報內容與同時發佈之相關訊息， 

    包含對於未來展望之預測與評估， 

    乃基於本公司針對市場環境及目前可得資料所作的預測， 

    不因任何新事件或任何狀況的產生而負有更新或修正本簡報資料內
容之責任。 

 

    投資人不應將上述前瞻性資訊解釋為具有法律約束力的承諾， 

    應以有可能修正的彈性資訊視之。簡報中有關公司的財務、業務或
Q&A之說明， 

    可能與未來實際結果存在差異， 

    此差異原因，可能包括市場需求變化、同業競爭行為、各國政府法
令規範 

    、匯率波動等其他各種本公司所不能掌控之風險因素。 
 

免 責 聲 明 



說明內容 

公司概要 

營運現況 

業績與財務狀況 

未來展望 

Q & A 



公司概要 

公司簡介 

核心優勢 

知名IP 



公司簡介-國際化 
 

深耕華人品牌、全球發行與授權 
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泰國 

拉斯維加斯娛樂城 

三國群英傳 

天使之戀 

幻想三國誌 

HEROES 



公司簡介-關於宇峻奧汀 
 

1995年成立、 
2008年公開上市  

 公司據點分布 : 
 台北、台中、北京、香港、東京 

遊戲研發公司， 
致力於遊戲開發與市場營運 

員工人數超過400位 
 (70% 研發人員) 

100+遊戲產品 
平台會員數百萬 

From  Gamers , 

For  Gamers . 



公司簡介-品牌 
 

華人地區 三國策略遊戲第一品牌 

自1998年第一代迄今己20年 22 
單機發行橫跨代 8 

2005年發行三國群英傳online營運至今  15 
授權發行地區：中、日、韓、泰 
、印尼、越南、北美、俄羅斯 8 

正版銷售超過300萬套 300 
影響華人玩家人數超過一億人 1億 

三國群英傳 



核心優勢 
 

全方位卓越營銷能力 

靈活創新的市場營運團隊 

擁有豐富且知名的遊戲IP

三國群英傳、幻想三國誌、

幻世錄、超級英雄傳說、

天使之戀、搓麻將、拉斯

維加斯娛樂城…等 

跨平台研發實力 

囊括：單機遊戲、網頁遊戲、

手機遊戲、AR/VR遊戲、

Console遊戲..等 

開發類型種類眾多 

包含 : 三國武俠題材、

日式二次元、西方魔幻、

博奕棋牌..等 



核心優勢-跨平台研發技術 
 
跨平台研發技術力 

三國群英傳 

拉斯維加斯娛樂城 

軌跡系列、拉斯
維加斯、三國群
英傳 

強襲機甲 

曉之軌跡 

幻想三國誌 

樓下的房客 

PC 

Web 

Mobile 

AR VR 

PS4 

PSP 



核心優勢-開發種類眾多 

03 20年以上研發實力，自研產品超過一百款，獲獎無數 

MMORPG 

PRG 

SRPG  &  戰棋類 

SLG 

•  神州 
•  天使之戀 
•  火鳳三國 
•  萌谷帝國 
•  超魔導大戰 
•  英雄紀元 
•  古文明霸王傳 
•  墮落天使 
•  幻想三國誌  

•  超時空英雄傳說 
•  三國群英傳 
•  幻世錄 
•  幻想紀元  

•  異域狂想曲 
•  王國騎士團 
•  決戰亞爾薩 



核心優勢-營銷能力 
 

台灣與日本兩大營運平台 



知名IP 
 
自有IP 

三國群英傳 



《三國群英傳》IP 介紹 



2005.April 
MMORPG 線上遊戲 

 
授權區域 

日本、中國大陸、 
新加坡、馬來西亞、 

越南、泰國 

2009.August 
MMORPG線上遊戲 

 
授權區域 

中國大陸、歐美、 
印尼、泰國 

《三國群英傳》單機版系列 
 
自1998年發行第一代以來，總計共推出
七代，授權發行國家地區：中、日、韓、
泰、印尼、越南、北美、俄羅斯。單機
銷售套數超過300萬套。 
 
 
 
 

三國群英傳系列 



輝煌戰績 
誰與爭鋒 

歷史記憶



2003  《三國群英傳Ⅳ》榮獲GAME STAR遊戲之星「最佳策略模擬遊
戲獎」 

 
2004《三國群英傳Ⅴ》榮獲GAME STAR遊戲之星「最受歡迎遊戲獎」 
 
2005 《三國群英傳Online》獲選ChinaJoy年度十大最受歡迎網路遊

戲入選「中國民族遊戲」 
 
2005 《三國群英傳Ⅳ 》 CGIAC 中國十大最受歡迎單機遊戲 
 
2006 《三國群英傳Ⅵ 》GameStar 國內自製最佳單機遊戲獎 
 
2010 《三國群英傳2Online》榮獲GAME STAR遊戲之星兩項大獎： 
           最佳美術設計獎、最佳動畫獎 
        《三國群英傳2Online》榮獲第二屆中國優秀遊戲製作人評選大賽

（CGDA）：「最佳遊戲2D（人物/場景）美術設計獎」 

三國群英傳獲獎無數 



大規模戰爭 

三國群英傳系列產品特色 

 史詩般壯闊氣勢 



熱血澎湃 

18 

三國群英傳系列產品特色 

 

千餘名武將各領風騷 炫麗武技



三國群英傳產品涵蓋 
 三國群英傳正版發行區域，涵蓋率廣 

2020/11/17 By JerryHuang 

19 

韓國 

日本 

俄羅斯 

中國 

越南 

印尼 

台灣 

北美 

泰國 



 

 <三國群英傳> 單機系列銷售達300萬套，由於當時環境
問題，版權意識薄弱，非正規統計玩盜版族群約是正版
的10倍以上。 

 預估中國大陸地區 1990 – 2000 年代 <三國群英傳>  單
機遊戲玩家約5000萬人，<三國群英傳>影響中國大陸三
國遊戲產品一個世代。 

 2005 年 <三國群英傳>  online 網路遊戲累積註冊用戶數
超過 2000萬人， 並持續營運至今(2019)已超過14年。 

 坊間以<三國群英傳> 為名所開發之侵權遊戲與盜版遊戲
不計其數，依照每年新作加上玩家間推廣，延續至今此
玩家超過一億人以上。 

<三國群英傳> 影響力持續不斷  



知名IP 
 
自有IP 華人三大仙俠RPG遊戲之一 

PC產品續作 
 

作品累積5代 
 

發行區域： 
 

中國、 
 

日本、 
 

新馬…等 
 

1998年首款問世， 

幻想三國誌 

5 

自2004~2007年間， 
 

連續4年 
 

獲得最佳遊戲動畫獎 

4 



知名IP 
自有IP 



知名IP 
 

  IP經濟，多樣化衍生 

電影 

遊戲 

電視劇 

小說 周邊 

音樂 

•電視劇、電影、動畫授權 
 
•遊影結合、周邊衍生品項開發 
 
•小說、漫畫、美術設定集書籍出版 
 
•音樂授權、出版 



營運現況 

營運中產品 

營收獲利趨勢 

年度成果 



營運中產品 
宇峻奧汀 台港澳營運 海外營運 IP對外授權 

手機遊戲 10 6 3 

網頁遊戲 1 2 1 

PC線上遊戲 7 3 

PC單機遊戲 1 1 

VR遊戲 1 1 

其他 1 

小計 20 13 5 

香港子公司  營運 

代理手機遊戲 3 

日本子公司 日本營運 

代理手機遊戲 1 

代理PC線上遊戲 2 

代理網頁遊遊 2 

代理PS4遊戲 1 

小計 6 



營收獲利趨勢-營業收入與毛利 

 

營業收入 營業毛利 

2016年 2018年 2019年 

資料來源:宇峻奧汀官網>股東會年報 

2017年 



營收獲利趨勢-稅後淨利與EPS 

年度 稅後淨利 

2016 133,480 

2017 170,484 

2018 190,518 

2019 199,531 

EPS 

3.95 

4.61 

4.62 

4.81 

單位:仟元 



年度成果 
  2月-台灣與新幹線聯合發行 



年度成果 
  5月-韓國血鬥 



年度成果 
  9月-新馬 sin七大罪 



年度成果 
  10月-台港澳 潘朵拉的廻響 



霸王之業-歷久彌新 
2020年前9個月獲利相較去年成長 

 



業績與財務狀況-營收來源 
 

資料來源:宇峻奧汀官網>股東會108年報 

23% 授權 

43% 自營 

12% 海外營運 

22% 代理及其他 



業績與財務狀況-損益表 

2020合併損益表 
  Q1 % Q2 % Q3 % Total % 

營業收入 383,390  100 434,356 100 367,356 100 1,185,102 100 

營業成本 21,219 5 23,532 5 26,806 7 71,557 6 

營業毛利 362,171 95 410,824 95 340,550 93 1,113,545 94 

營業費用 310,453 81 328,133 76 234,967 64 873,553 73 

營業淨利 51,718 14 82,691 19 105,583 29 239,992 21 

營業外收入及支出合計 (6,725) (2) 9,848 2 10,111 3 13,234 1 

稅前淨利 44,993 12 92,539 21 115,694 32 253,226 22 

所得稅費用 3,912 1 15,688 4 24,268 7 43,868 4 

本期淨利 41,081 11 76,851 17 91,426 25 209,358 18 

每股盈餘 $0.99   $1.69   $2.00   $4.59   



未來展望 

全球市場展望 

宇峻奧汀2021展望 

 



全球市場展望-市場規模載具別 



全球市場展望-市場規模地區別 



全球市場展望-市場趨勢 



全球市場展望-市場趨勢 
 



全球市場展望-排名(地區) 



全球市場展望-排名(公司) 



全球市場展望-排名(公司) 



全球市場展望-市場趨勢 
 



全球市場展望-市場趨勢 
 



宇峻奧汀2020 Nov.-2021展望 
2020年11月底臺灣版本、2021年Q2日本版本 



宇峻奧汀2021展望 
2021年1月STEAM全球發行(PC單機) 



宇峻奧汀2021展望 
2021年Q1東南亞版本、Q3 日本版本 



宇峻奧汀2021展望 



宇峻奧汀2021展望 
2021年Q2 台灣版本 



宇峻奧汀2021展望 



宇峻奧汀2021展望 



宇峻奧汀2021展望 



宇峻奧汀2021展望 



One more thing 



One more thing 



One more thing 



One more thing 



Q & A 

交流時間 



宇峻奧汀2020法人說明會 
 

致力作好遊戲，創造玩家感動。 

謝 謝 您 的 參 與  


